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BILDERBUCH-
KINO

048887 Klein

Lange: 27 Dias + Buch +
Arbeitsheft + Plakat +
DVD -« Produktionsjahr:
2016 - Alter: ab 3

Dies ist die wichtige Ge-
schichte von einem klei-
nen Wusel, genannt
Klein. Es geht ihm nicht
gut. Viel zu oft gibt es zu
Hause Streit. An viel zu
vielen Tagen hat Klein zu
Hause Angst. Aber davon
kann es keinem etwas sa-
gen. Oder? Und wer hilft
ihm, wer trostet es, wer bringt es ins Bett, wenn es
wieder so ist? Keiner. Oder?

Es kommt ein Tag, an dem Klein einfach von seiner
Not erzahlt. Die Erzieherin in der Kita ist so lieb, da
traut es sich. Und das andert alles.

Das kleine, starke Buch widmet sich einem der
schwierigsten Themen Uiberhaupt: Gewalt gegen Kin-
der. Im Vorwort steht: "Niemand, der erwachsen ist,
darf Angst machen oder schlagen."

Ein Bilderbuchkino zu den Themen Familie, Angst,

Gewalt, Vertrauen, Anvertrauen, Werte, ldentitat,
Trennung, Kindergeschichten.

048888 Hotel Schlafgut

Lange: 19 Dias + Buch +
Arbeitsheft + DVD < Pro-
duktionsjahr: 2017 « Alter:
ab 4

Zeit fur den Winterschlaf
— doch der Bar kann ein-
fach nicht einschlafen! In
seiner Hohle geht es
drunter und driber. Der
Waschbér schnarcht. Der
Biber zappelt. Und das
Stinktier, es ... nun ja. Da
beschliel3t der Bar, sich
ein ruhiges Zimmer in ei-
nem Hotel zu suchen. Aber wie so oft im Leben
kommt alles ganz anders...

Ein sehr lustiges Buch voller Uberraschungen mit
grandiosen Zeichnungen fiur alle, die Ruhe suchen
und Schlaf — und trotzdem auf Freunde nicht verzich-
ten wollen.

Ein Bilderbuchkino zu den Themen Freundschaft,

Sehnsucht, Schlafen, Ruhe, Toleranz, Identitat,
Liebe, Bilderbuchkino, Kindergeschichten.

AV Medienstelle * Riedgasse 11, 6020 Innsbruck

048889 Da bist du ja

Lange: 12 Dias + Buch +
Arbeitsheft + DVD < Pro-
duktionsjahr: 2074 « Alter:
ab 4

»Manchmal liebe ich dich
so sehr, dass ich dich
doppelt haben méchte.«

»Warum?«

»Damit ich dir auf beiden
Seiten die Hand geben
kann.«

»0Oh! Das geht auch,
wenn es mich nur einmal
gibt.«

Verschmitzt, vertraumt, stiirmisch oder still und im-
mer wieder Uberraschend spiiren »das Kleinere« und
»das GréRere« ihrem Herzensgliick nach.

Liebe ist ein Universum. Wer sich liebt, lasst Welten
entstehen. Eine Schopfungsgeschichte also. Aber
eine andere.

Ein Bilderbuchkino zu den Themen Familie, Mut,
Abenteuer, Gefahr, ldentitat, Werte, Glaube, Zusam-
menhalt, Vertrauen, Kindergeschichten.

048890 Der Riese Knurr

Lénge: 13 Dias + Buch + [ ;
Arbeitsheft + DVD + Pro- ‘
duktionsjahr: 2077 « Alter:
ab 4

Rumms und Kawumm,
im Wald geht was rum ...
Es ist der Riese Knurr,
der alle Tiere in Angst
und Schrecken versetzt.
Sobald sie sein Stampfen
und Schnauben horen,
retten sich alle in ein si-
cheres Versteck. Kein
Wunder, dass die Tiere
ihren Augen kaum trauen, als drei mutige M&use den
Riesen keck ansprechen und ihn zu ihrem Geburts-
tagsfest einladen. Und tatsachlich nimmt der Riese
die Einladung an, denn er liebt Geburtstagstorten.
Klar, vor jemandem, der Torten mag, muss man
keine Angst haben, und so feiern am Ende alle ein
rauschendes Fest.

Ein Bilderbuchkino zu den Themen Mut, Freund-
schaft, Toleranz, Anderssein, Reime, Tiere, Riese,
Bilderbuchkino, Abenteuer.

)
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Der Riese Knurr




048891
Her mit den Gefahren!

Lange: 13 Dias + Buch +
Arbeitsheft + Plakat +
DVD - Produktionsjahr:
2017 < Alter: ab 3

Filou ist nicht allein mit
seiner Sehnsucht nach
Abenteuern. Seine kleine
Schwester Anouk steht

- dem mutigen Hasenbru-
~—oh f:ﬁ 3
< <@

Her mit den
Gefahren!
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der in nichts nach. Als ei-
nes Morgens ihr Bettchen
leer ist, beginnt fur Filou
eine spannende Suche
und gleichzeitig eine
abenteuerliche Reise durch den Wald...

Eine gereimte Geschichte mit viel Witz und Uberra-
schungen. Uber Mut und Ubermut, aber besonders
Uiber Selbstvertrauen und eine Familie, die zusam-
menhalt.

Ein Bilderbuchkino zu den Themen Familie, Mut,
Abenteuer, Gefahr, Identitat, Werte, Glaube, Zusam-
menhalt, Vertrauen, Kindergeschichten.
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HANDPUPPEN

Handpuppe zum Leben
Verwendbar zum Bilderbuch "Arche Noah" "Der

110041 Fuchs
Ob, nach sauren Trauben
( schnappend oder (ber
faule Hunde springend,
5 diese populare Fabelfigur
t erweckt.
Durch das rétlich- weil3e
Fell und den buschigen
Schwanz erscheint er Uiberaus echt.
Bespielbar: Maul.
GroRRe der Folkmanis Handpuppe Rotfuchs : ca.50
kleine Prinz" "Grossvater, Kleinvater" "Fred Fuchs
auf Schatzsuche" "Papa wohnt jetzt anderswo"
Passend zu:
047862 - Gruffelo, Der
048734 - Alle seine Entlein
048841 - Pippilothek???

wird mit unserer Fuchs
cm
048879 - Der Tod auf dem Apfelbaum

110142 Pirat Peer

Die Handpuppe Pirat
Peer 65 cm WO033 von
Living Puppets® hat
schwarze Haare. Er tragt
ein  weilRes Obertell,
blaue Hosen einen
schwarzen  Hut und
schwarze fest ange-
brachte Stiefel.

Aulerdem hat Pirat Peer
eine Augenklappe und ei-
nen Enterhaken im roten
Gurtel, der auch abnehmbar ist. Die Kleidungsteile
kénnen icht ausgezogen werden.

Leichte Bespielbarkeit des Mundes durch das
"Klappmaul"-Prinzip. Eingang auf der Ruckseite des
Kopfes. Alle Handzugange sind so bemessen, dass
die Figur fur Kinder und Erwachsene gleichermaf3en
gut bespielbar ist.

- GroRe: 65 cm

Passend zu:

047900 - Leon Pirat

107194 - Ferien auf Saltkrokan: Das Trollkind / Die
Seerdauber

108322 - Sperrholzpiraten

108964 - Macropolis

AV Medienstelle * Riedgasse 11, 6020 Innsbruck

110253 Eule Sagekauz

Die nordamerikanische
Sagekauz  Handpuppe
wird wahre Eulenfans be-
geistern. Er hat eine
schmale Statur, ein run-
des Gesicht und einen
fedrig weichen Korper,
bedeckt mit rotbraunem
und naturfarbenem
Pluschgefieder.

Die Krallen und der
Schnabel sind aus Kunst-
leder.

Bewegen Sie den Schnabel und die Flugel des Sa-
gekauzes und lassen Sie ihn lebendig werden.

Bespielbar: Schnabel und Fliigel.
GroRe: 30 cm

Passend zu: Griiffelo, Griffelokind, Eichhérnchen
trifft Eule

Passend zu:

047653 - Kleine Weihnachtsmann geht in die Stadt,
Der

047862 - Griffelo, Der

048536 - Wie der kleine rosa Elefant einmal sehr
traurig war und wie es ihm wieder gut ging

109008 - Eichhdrnchen trifft Eule
109093 - Zeig mir deine Welt

110263 Krahe

Die skurrile Folkmanis
Krahe mit gelbem Schna-
bel erinnert an Zeichen-
trick Vogel aus alter Zeit
und weckt damit nostalgi-
sche Geflhle.

Ein wunderbarer Darstel-
ler ist diese zweih&ndig
zu spielende Puppe. Be-
spielen Sie den Schnabel
oder beide Flugel!

GeniefRen Sie Stunden interaktiven Spafles mit die-
ser Puppe und lhre Freunde werden kréhen vor
Freude!

Spielbar: Schnabel und Fligel. Zweihandig bespiel-
bar

GroRe : 40cm x 72,5 cm x 40 cm

Passend zu:

047780 - Und was kommt nach tausend?
048880 - Die Rabenrosa

108930 - Kleine Rabe Socke, Der

109288 - Der wunderbarste Platz auf der Welt
109513 - Der kleine Rabe Socke 2
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110264 Drache Filippo

Die Living Puppets®
Handpuppe Filippo der
Drache W210 von Living
Puppets lasst sich mit ei-
ner Hand bespielen. Fi-
lippo ist ein kuscheliger
Freund und gar nicht ge-
fahrlich. Alle Handzu-
gange der Handeingang
am Bauch, Kopf und Maul
sind bespielbar.

Leichte Bespielbarkeit des Mundes durch das
"Klappmaul"-Prinzip. Handeingang auf der Riickseite
des Kopfes.

- GroRe: ca. 35 cm

Passend zu:

046544 - Ein Buch fiir Bruno

047550 - Fir Hund und Katz ist auch noch Platz
048125 - Ich bin der Starkste im ganzen Land
048863 - Guter Drache & Boser Drache

110265 Hexe lieb

Diese Universalpuppen-
groRe ist fur Erwachsene
und Kinder gleicherma-
Ben geeignet, denn hau-
fig soll ja von Eltern oder
Grol3eltern etwas vorge-
spielt werden.

Diese Handpuppen sind
speziell fur das traditio-
nelle Kasper- und Mar-
chentheater gedacht. Es
gibt so viele verschiedene
Charaktere!

Die Handpuppe Hexe hat
viele hilbsche Details, wie
z.B. den bunten Flicken-
rock, den lila Hexenhut
mit Schnalle und rot-
schwarze Haare.

GrofRRe: ~40cm

Passend zu:

041777 - Anna und die Weiherhex

041861 - Irma hat so grof3e FulRe

047248 - Kurz nach sechs kommt die Echs
047550 - Fir Hund und Katz ist auch noch Platz

110266 Hexe grantig

Diese Universalpuppen-
gréRe ist fiir Erwachsene
und Kinder gleicherma-
Ben geeignet, denn hau-
fig soll ja von Eltern oder
Grol3eltern etwas vorge-
spielt werden.

Diese Handpuppen sind
speziell fur das traditio-
nelle Kasper- und Mar-
chentheater gedacht.

Die Handpuppe Hexe
tragt ein schwarzes Kleid,
ein violettes Kopftuch
und schaut sehr bdése
drein!

Grofe: ~40cm

Passend zu:

041777 - Anna und die Weiherhex

041861 - Irma hat so groRe FiiRe

047248 - Kurz nach sechs kommt die Echs
047550 - Fir Hund und Katz ist auch noch Platz

na

110267
Schnecke Finchen

Handpuppe Finchen aus
der Sesamstrasse: Die
clevere Schnecke Fin-
chen ist neugierig auf al-
les, weil es flr sie noch
so viel zu entdecken gibt.
Sie ist zwar klein, daftr
bekommt Finchen viel
schneller mit, was sich im
Kleinen und Verborgenen
abspielt. Und wenn sie
sich einmal etwas in den :
Kopf gesetzt hat, verfolgt sie beharrlich ihr Ziel. Ihr
Lieblingsplatz ist naturlich ihr Laubhafen.

Besonderheit: Bespielbar sind Kopf, Mund, Arme und
Hande!

Leichte Bespielbarkeit des Mundes durch das
"Klappmaul"-Prinzip.

Eingang auf der Rickseite des Kopfes. Alle Handzu-
gange sind so bemessen, dass die Figur fir Kinder
und Erwachsene gleichermaf3en gut bespielbar ist.

GrofRe: ~35cm
Passend zu:
048327 - Mutig, Mutig

innsbruck@medienverleih.at - +43 512 2230 5111
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110268
Drachenei klein Ottilie

Die Handpuppe Klein Ot-
tilie im Ei lasst sich von
untern mit einer Hand be-
spielen.

Wie suB, ein frisch ge-
schllipftes Drachenmad-
chen, sie ist die Schwes-
ter von Klein Gregor.

Das Maul ist bespielbar
und Ottilie kann sich im Ei
verstecken.

Leichte Bespielbarkeit
des Mundes durch das
"Klappmaul"-Prinzip.

Besonders leichte Spie-
fuhrung auch fiir Erwachsenen- Hande.

GrolRe: ~36cm

Passend zu:

048349 - In finsterschwarzer Nacht

107875 - Von Drachen, Mausen und Laternen ...

110269 Geist

Die Handpuppe Geist ist
noch ein ganz junges Ge-
spenst.

Er hat weiRe Haare, und
ist iberhaupt ganz weil3.
Das mit dem Erschrecken
muss er noch Uben, viel-
leicht moéchten Sie ihm
helfen?

Leichte Bespielbarkeit
des Mundes durch das
"Klappmaul"-Prinzip. Eingang auf der Riuckseite des
Kopfes.

Alle Handzugénge der Handpuppe sind so bemes-
sen, das die Figur fur Kinder und kleine Erwachse-
nenhande gleichermalen gut bespielbar ist.

GrolRe: 45 cm

Passend zu:

047058 - Marike wird die Geister los

047650 - Rosi in der Geisterbahn

047782 - Traumfresserchen, Das

048688 - Gute Nacht, Carola

L
S

AV Medienstelle * Riedgasse 11, 6020 Innsbruck

110270
Gnom Crazy Blue

Meistens schlaft er in sei- \
ner Box und will nicht ge- i
stort werden! Keiner
weil3, warum er blau ist.

Vielleicht hat das mit ei-
nem Wunder zu tun?

Lieferung in einer Papp-
box!

Maul und Kopf sind be-
spielbar.

Alle Handzugange der Handpuppe sind so bemes-
sen, das die Figur fir Kinder und kleine Erwachse-
nenhande gleichermafien gut bespielbar ist.

GroRe: 30 cm
Passend zu:
040847 - Jimmy und das Monster

046830 - Papa!
109584 - Molly Monster

110271 Monster Pi

Das Monster Pi langweilt
sich nie! Es hat immer
gute Laune, ist frech,
schrill und violett.

Das Monster Pi ist eine
Bihnenpuppe. Man be-
spielt es von unten und
fahrt so in den Kopf. Au-
Berdem sind  beide
Monsterhdnde mit je-
weils vier Fingern be-
spielbar.

GrofRe: 40 cm

Passend zu:

047650 - Rosi in der Geisterbahn
047778 - Robbi regt sich auf

048349 - In finsterschwarzer Nacht

110272 Wal

Die Handpuppe Wal wird
niemanden fressen und
gehodrt zu den groften
Tieren, die wir kennen.
Vielleicht kennt er Jo-
nas?

Handeingang am Bauch.
Bespielbar: Maul

GrofRe: 33 cm

Passend zu:

040288 - Jona

048689 - Wanda Walfisch
107296 - Die Kinderbibel - Altes Testament
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110273 Fisch Flupsi

Die Hand-Fischpuppe
Flupsi lasst sich von klei-
nen Handen gut bespie-
len.

Der Handeingang befin-
det sich unten am Bauch,
das Maul ist bespielbar.

Grofe: 20 cm
Passend zu:
040758 - Gefahr fur Blubb, den kleinen Fisch
041877 - Regenbogenfisch, Der

047057 - Maxi der Schiichterne
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KAMISHIBAI

140035 Fasching mit
Emma und Paul

Lange: 72 Bilder « Pro-
duktionsjahr: 2012 - Alter:
abl-5

Mit Emma und Paul erle-
ben die Kinder die turbu-
lente Faschingszeit. Sie
basteln, dekorieren, ba-
cken Krapfen, verkleiden sich und feiern schlieB3lich
mit Tanz und Spiel den Karneval.

Information zur Reihe:

» Jede Emma und Paul Bildersachgeschichte vermit-
telt altersgerecht das Wesentliche des Festes und
seiner Bréauche.

 Mit BildUbersicht und Textvorlagen im Innenteil
* Klarer Handlungsablauf, altersgerechte Gestaltung

» Fir Krippe, Kindergarten, Eltern-Kind-Gruppe und
Kinderkirche

140037 Die Bremer

Stadtmusikanten
oo [ Lange: 72 Bilder = Pro-
| it o PR duktionsjahr: 2013 - Alter:
%, JLe ab3-8

. Jahrelang hat der Esel fiir
X den Muller das Getreide
.% geschleppt. Jetzt, da er

’ alt und nicht mehr ganz
so kréftig ist, will ihn der Meister loswerden. "Ich reil3e
aus und werde Stadtmusikant! In Bremen." Auf sei-
ner Reise trifft er einen Hund, eine Katze und einen
Hahn. Als es Nacht wird, entdecken die vier Freunde
ein Hauschen im Wald. Als sie merken, dass darin
Raubern wohnen, verjagen sie die Bande und ziehen
kurzerhand selbst dort ein.

Ein Méarchen aus der Sammlung der Brider Grimm.

140045 Weihnachten
mit Omallcke

Lange: 712 Bilder  Pro-
duktionsjahr: 2013 « Alter:
ab4-10

Dieses Jahr kann sich E-
mily nicht richtig auf
Weihnachten freuen,
denn Oma fehlt ihr. Uber-
all in ihrem Leben hat Oma eine Liicke hinterlassen.
Es duftet nicht nach Omas Platzchen, niemand
summt mehr Omas Weihnachtslieder vor sich hin.
Doch dann hat Emily eine tréstende Idee, wie man

AV Medienstelle * Riedgasse 11, 6020 Innsbruck

Oma im Himmel ein besonderes Geschenk zu Weih-
nachten machen kann.

Eine hinreifende Geschichte zu den Themen "Tod"
und "Trauer".

140067 Die Weisen
aus dem Morgenland

Lange: 712 Bilder « Pro-
duktionsjahr: 2074 « Alter:
ab3-8

Drei Sterndeuter aus
dem Morgenland folgen
einem ratselhaften Stern
und treffen dabei auf den
listigen Konig Herodes. Der will den prophezeiten
neugeborenen Koénig téten lassen. Aber als die Wei-
sen das géttliche Kind in der Krippe sehen, beschlie-
Ren sie, seinen Aufenthaltsort vor Herodes geheim
zu halten und retten so das Leben von Jesus.

Mit dieser 11-teiligen DIN A3-Bildfolge erzahlen Kin-
der im Kindergarten, in der Kinderkirche oder in der
Grundschule die biblische Geschichte von den Heili-
gen Drei Kénigen nach Matthédus 2,1-12.

140120 Sonst bist du
nicht mehr meine
Freundin!

Lange: 12 Bilder « Pro-
duktionsjahr: 2076 « Alter:
ab6-12

Marie gehort nicht zu den
Beliebtesten in der
Klasse. Im Bus setzt sich
niemand neben sie und i :
auf dem Pausenhof spielt sie immer allein. Da be-
sorgt sie von ihrem Taschengeld eine Riesenpa-
ckung Weingummi und "erkauft" sich damit die Zu-
wendung der anderen. Ein paar Tage lauft alles gut,
doch als von den SuRigkeiten nichts mehr Gbrig ist,
ist alles wieder wie vorher. Gut, dass sie herausfin-
det, dass sie auch mit anderen Qualitaten bei ihren
Mitschilern punkten kann.

Die Reihe zur Sozialkompetenz und Konfliktldsung in
der Grundschule wurde von Schilern und Lehrern
gemeinsam entwickelt und greift die wichtigsten
Probleme von Grundschilern anhand von fotogra-
fierten Geschichten auf. In den Fotostorys stellen
Schiler alltdgliche Konflikte und unterschiedliche
Wege, diese zu losen, dar. Die angebotenen L6-
sungsmdoglichkeiten werden im Unterricht oder in der
Schulsozialarbeit diskutiert und reflektiert. So Gben
die Schiler, Probleme klar zu benennen und entwi-
ckeln ein Losungsrepertoire fiir reale Situationen.




140127 Dadruben
S|tzt eln Osterhas

Lange: 72 Bilder « Pro-
duktionsjahr: 2016 - Alter:
ab2-6

Erst hoppelt er ums Haus
herum und weiter in die
Scheun’. Dort schenkt er
eins dem siiRen Kalb, da
sind es nur noch neun. — Zehn prachtig bemalte Eier
hat der Osterhase in seinem Korb und jedem, den er
trifft, schenkt er eines davon. In dieser gereimten und
wunderbar illustrierten Reihengeschichte fur das Er-
zahltheater Kamishibai lernen die Kinder jede Menge
Tiere kennen und zahlen Bild fiir Bild rickwarts mit,
bis nur noch das letzte und zugleich schénste Ei im
Kdrbchen liegt. Wer das wohl bekommt?

140141 Der soll
nlcht dabel sein!

Lange: 712 Bilder « Pro-
duktionsjahr: 2015 « Alter:
ab6-12

Ein Junge wird aufgrund
seiner Hautfarbe ausge-
grenzt. Bei einem Ausflug
bleibt er allein, wahrend
alle anderen in Grippchen zusammen sind. Wie
schaffen es die Kinder, den Jungen in ihr Spiel mit-
einzubeziehen und in ihre Gemeinschaft aufzuneh-
men? Mit dieser Bildfolge zum Thema "Mobbing" und
"Ausgrenzung" erkennen die Schiiler alltagliche
Problemsituationen, benennen sie und entwickeln im
Unterricht oder in der Schulsozialarbeit L6sungsmdg-
lichkeiten, die sie in realen Situationen unterstiitzen.
Mit methodischer Handreichung und Textvorlage.

Die Reihe zur Sozialkompetenz und Konfliktldsung in
der Grundschule wurde von Schilern und Lehrern
gemeinsam entwickelt und greift die wichtigsten
Probleme von Grundschillern anhand von fotogra-
fierten Geschichten auf. In den Fotostorys stellen
Schiler alltdgliche Konflikte und unterschiedliche
Wege, diese zu ldsen, dar. Die angebotenen L6-
sungsmaglichkeiten werden im Unterricht oder in der
Schulsozialarbeit diskutiert und reflektiert. So tben
die Schiler, Probleme klar zu benennen und entwi-
ckeln ein Losungsrepertoire fur reale Situationen.

140157
Gespnsterparty

Gespenster— (| Lange: 72 Bilder < Pro-
_Party ‘%’ duktionsjahr: 2076 « Alter:
Flrsoao ¥ ab3-6

Auf der alten Burg Hirns-
berg erwacht Hugo vom
Topfe. Er ist mit 963 Jah-
ren der Greis unter den
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Gespenstern. Zusammen mit drei anderen Gespens-
tern hat er die ehrenvolle Aufgabe, alles fur die Ge-
spensterparty vorzubereiten. Aber wo stecken die
anderen bloR3? Die Burg ist gro3 und verwinkelt! Und
in ihrem Partyraum, der gro3en Eingangshalle, steht
rein gar nichts mehr an seinem richtigen Platz! Ob die
vier mit ihren Vorbereitungen rechtzeitig fertig wer-
den, bevor mit dem Gongschlag an Mitternacht die
Gaste eintrudeln? Ein Bildkartenset mit Leuchteffekt
fur alle, die sich in kuscheliger Runde ein kleines
bisschen gruseln wollen. Einfach den Zuschauer-
raum etwas abdunkeln, eine Schwarzlichtlampe ein-
schalten und schon funktioniert der schaurig-schéne
Leuchteffekt!

140158 Sonst hau ich
dir elne relnI

Lange: 712 Bilder « Pro-
duktionsjahr: 2016 « Alter:
ab6-12

Ein Madchen holt sich in
der Pause ein Spielzeug
aus dem Geratehaus. Da
kommt ein Junge mit sei- ‘
nen Freunden hinzu und versucht, sich das Spiel-
zeug anzueignen, indem er das Madchen beleidigt.
Das Madchen lasst sich davon aber nicht beirren. Es
kommt zu einer handfesten Auseinandersetzung, bei
der sich einer von den beiden sogar verletzt.

Die Reihe zur Sozialkompetenz und Konfliktldsung in
der Grundschule wurde von Schilern und Lehrern
gemeinsam entwickelt und greift die wichtigsten
Probleme von Grundschiilern anhand von fotogra-
fierten Geschichten auf. In den Fotostorys stellen
Schuler alltdgliche Konflikte und unterschiedliche
Wege, diese zu losen, dar. Die angebotenen L6-
sungsmaoglichkeiten werden im Unterricht oder in der
Schulsozialarbeit diskutiert und reflektiert. So Uben
die Schiler, Probleme klar zu benennen und entwi-
ckeln ein Losungsrepertoire fur reale Situationen.

140162
Elija in der Wiste

Lange: 712 Bilder * Pro- Blldka,mwnsu
duktionsjahr: 2076 - Alter: Eﬁjﬁb'ﬁf?fi\e ]
ab3-8

Der Prophet Elija muss
vor dem Zorn der Konigin
fliehen. Voller Angst ver-
steckt er sich in der
Waste. Er will kein Prophet mehr sein, der Auftrag
Gottes hat ihm nur Arger eingebracht. Da zeigt sich
ihm Gott unverhofft und macht ihm neuen Mut.

(nach 1 Kén 19,1-15)
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140189 Benno Bar

Lange: 72 Bilder « Pro-
duktionsjahr: 2013 « Alter:
ab2-6

Benno Bar freut sich auf
sein warmes Zuhause.
Nach einer langen Wan-
derung steht er vor seiner
Haustur und wihlt in seiner Tasche, um den Haus-
turschlissel zu finden, doch vergebens. Nun steht er
da, drauBen im tiefsten Schnee und weil sich keinen
Rat. Doch wenn man Freunde hat, findet sich ge-
meinsam auch eine Ldsung. Eine tolle Geschichte
zum Thema "Freundschaft" und "Hilfsbereitschaft".

140206 Die
Erweckung des Lazarus

"5.ldkartwcm}.;w - J g Lange: 712 Bilder = Pro-
. duktionsjahr: 2077 - Alter:
& ab 3-8

Jesus und Lazarus sind
Freunde. Eines Tages er-
krankt Lazarus schwer

: und stirbt. Die Schwes-
tern von Lazarus, Maria und Martha, sind untrostlich:
Waére Jesus da gewesen, er hatte Lazarus bestimmt
geheilt! Als Jesus zu den Schwestern kommt, sind
bereits einige Tage seit Lazarus' Tod vergangen.
Doch Jesus bittet die Schwestern, auf Gott zu ver-
trauen. Was dann geschieht, kénnen die Menschen
kaum glauben.

(nach Johannes 11,1-44)

140208
Unser Osterkalender

Lange: 15 Bildkarten -
Produktionsjahr: 2017 -
Alter: ab 3 - 8

Nach der Schule erzahit
Otto daheim, wie der
Pfarrer im Gottesdienst
Konfetti und Luftschlan-
gen verbrannt hat und dass er jedem Kind ein
Aschenkreuz auf die Stirn gemalt hat! Und Paula be-
richtet aus dem Kindergarten, dass alle Luftballons
plétzlich verschwunden sind. Die Fastenzeit hat be-
gonnen.

In 14 Geschichten entdeckt das Geschwisterpaar die
Vorbereitungszeit auf das Osterfest, z. B. die Bréu-
che rund um Fastentuch, Palmstock und Osterfeuer,
es beschéftigt sich mit den Themen "Wachsen und
Aufblihen”, "Schuld und Verséhnung", "Sterben und
Auferstehen", lernt die Bibelgeschichten kennen,
vom blinden Bartimaus, vom Sadmann, dem letzten
Abendmabhl, dem Kreuzweg Jesu und die Osterge-
schichte. 15 Bildkarten fiir das Erzahltheater Ka-
mishibai, 28-seitiges Textheft und Downloadcode fur
Mal- und Bastelvorlagen.

AV Medienstelle * Riedgasse 11, 6020 Innsbruck

140216 Daniel
in der Lowengrube

Lange: 72 Bilder - Pro- [ESTRSEREER o
duktionsjahr: 2077 - Alter: AR
ab3-8

Daniel ist sehr weise und
wird deshalb zum engs-
ten Berater des Konigs.
Seinem Herrn ist er treu :
ergeben. Nur der Glaube an seinen Gott ist fiir Daniel
noch wichtiger als die Treue zum Konig. Da Uberre-
den neidische Berater den Kénig zu einem Gesetz,
das jede Verehrung, au3er der des Konigs, mit dem
Tod in der Léwengrube bestraft. So kommt es, dass
Daniel wegen seines Glaubens in die Grube gewor-
fen wird. Wird Daniels Gott ihn vor den Léwen retten
kénnen?

(nach Daniel 6,2-29)

140217 Der
Turmbau zu Babel

Lange: 712 Bilder « Pro-
duktionsjahr: 2017 « Alter:
ab3-8

Nach der grof3en Flut be-
siedeln wieder viele Men-
schen die Erde. Doch ir-
gendwann beschlieBen
die Menschen, nicht mehr in Zelten zu wohnen. Sie
wollen Zaune, Mauern und Hauser, die ihnen Schutz
vor Feinden bieten, bauen. Die Menschen haben ver-
gessen, dass Gott ihnen die ganze Erde zum Leben
gegeben hat. Stattdessen drangen sie sich in einer
Stadt zusammen und bauen einen riesigen Turm.

(nach Genesis/1. Mose 11,1-9)

® \dkarten £ £ unser
o Erzahltheater

Der Turmbau zU Babel
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140236 Der gute Hirte
(Aufklapp Altar)

x Lange: 16 Seiten « Pro-

duktionsjahr: 2016 - Alter:
“ ab 3-6 _ . .
“ Alles hat in der Kita sei-
nen Ort: Da gibts den Bauteppich, die Kuschelecke
und den Schlafraum - der Raum ist der dritte Erzie-
her. Fir die religiose und spirituelle Erziehung schafft
der Don Bosco-Tischaltar "Der gute Hirte" einen klei-
nen Raum zum Versammeln, Innehalten, Meditieren
und Beten mit Kindern.

Der Altar aus stabiler Pappe wird auf einem schénen
Tuch aufgeklappt: In der Mitte wird ein groRes Pano-
ramabild sichtbar und an den Seiten je zwei kleinere
Motive. Alles, was Kinder in ihnrem Herzen tragen, fin-
det vor diesem Altarbild nun seinen kindgerechten
und wirdevollen Platz, z. B. in Gestalt von selbst ver-
fassten Briefen, Bildern oder ausgelegten Blumen-
bliten. So entsteht ein kleiner Herzensort zum Da-
sein und Sosein oder ein feierlicher Hintergrund fir
einen Kindergottesdienst. Mit einer religionspadago-
gischen Einfuhrung von Frank Hartmann. Auch fur
Kinderkirche und Familie.

140239
AIIe Tlere nah und fern

Lange: 716 Bilder = Pro-
duktionsjahr: 2017 « Alter:
ab3-6

Adventskalender mit ei-
ner klassischen "Auf dem
Weg zur Krippe"-Reihen-
geschichte in Versform.

Eines Nachts entdecken die Hirten einen besonders
hellen Stern am Himmel. Sie treiben ihre zehn
Schafe zusammen und brechen zu dem Ort auf, Uber
dem der Stern strahlt. Auch ein Hund gesellt sich
dazu und am néachsten Tag ein Spatz. Schlief3lich
wandert auch der Igel mit. Kénnt Ihr sagen, wie viele
Tiere sich auf den Weg zur Krippe gemacht haben?

Eine stimmungsvolle Geschichte fir jeden Kita-Tag
im Advent in Versform und in 15 Kamishibai-Bildern,
die zum Mitzéhlen, Mitsprechen, Entdecken und Bas-
teln einladt. Inkl. Ausschneidevorlagen fir alle Tiere
als Bonus-Download. Zahlenraum 10-20.
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140243
Der schaurige Schusch

Lange: 713 Bilder « Pro-
duktionsjahr: 2017 = Alter:
ab3-8

Huhn, Gams, Hirsch,
Murmeltier und Par-
tyhase sind entsetzt: Der
schaurige Schusch wird ‘
ihr neuer Nachbar. Gro3 wie ein Getrankeautomat,
zottelig und bése soll er sein. Zu seiner Einweihungs-
party traut sich nur der Partyhase. Die anderen war-
ten stundenlang &ngstlich vor Schuschs Haustir. Wo
bleibt der Partyhase nur? Was hat der schaurige
Schusch blof3 mit ihm angestellt?

Eine unwiderstehlich komische Bildfolge fur das Er-
zahltheater Kamishibai tGber Vorurteile, heimliche
Sehnsiichte und Mut.
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